
  

2 класс играл в игру  "Следопыт".  Начали от развалин «Старого замка»         

(усадьба «Белкино»).    

   Следующее задание – 

«Отгадать загадки и по первым 

буквам отгадок догадаться куда 

идти».  Отгадали – лев, значит, 

следующее задание надо искать 

около статуи со львами. 

 

Потом нужно было отгадать жилье 

сказочного героя без окон и дверей 

(избушка),  затем  - «под купол у 

воды» (беседка),  ну и, конечно,  "У 

Лукоморья дуб зеленый..."  - к 

памятнику А.С.Пушкина. Там нас 

ждало  "сокровище".   

Так на каждой станции нужно было 

пройти испытание, пройдя которое, 

найдешь подсказку следующего 

пункта.  

               Было здорово!  


